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»Podroze po literaturze”

Kazdy z uczniow miat podczas gry specjalne zadanie: poméc bohaterom ksiazek zebra¢ utracone
przedmioty i wroci¢ do przesziosci. Lekcje wywolaty nie lada entuzjazm. Okazalo sie, ze gra
wirtualna moze nie tylko przynies¢ dzieciom rozrywke, ale takze solidna dawke wiedzy.
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