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Każdy z uczniów miał podczas gry specjalne zadanie: pomóc bohaterom książek zebrać utracone
przedmioty i wrócić do przeszłości. Lekcje wywołały nie lada entuzjazm. Okazało się, że gra
wirtualna może nie tylko przynieść dzieciom rozrywkę, ale także solidną dawkę wiedzy. 
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