2. [ W programie graficznym, na przyktad MS Paint Y, narysuj trzy
kwadraty i pokoloruj je. Zapisz plik pod nazwa kwadraty . Zamknij okno
programu graficznego i znajdz zapisany plik.

3. ' W programie graficznym, na przyktad MS Paint ¥, narysuj dwa
czerwone Kota i dwa zielone prostokaty. Zapisz swoja prace jako figury .
Zamknij okno programu graficznego i znajdz zapisany plik.

4. " W edytorze tekstu, na przyktad MS Word |W|, napisz imie swojej
najlepszej kolezanki lub swojego najlepszego kolegi z klasy. Zapisz plik pod
nazwa Kklasa . Zamknij okno edytora tekstu i znajdz zapisany plik.

5.\ Do ponizszych nazw zwierzat wkradly sie btedy. Znajdz je. Napisz
prawidtowe nazwy zwierzat.
krot, krwowa, piess, wrnoa, liiss

e Uruchom edytor tekstu, na przyktad MS Word [W], i przepisz prawidtowe
nazwy zwierzat. Dwa pierwsze wyrazy pogrub, dwa ostatnie pochyl.
Zapisz pracg jako wyrazy2 .

6. |y W folderze ,cwiczenie_]” znajdz i otworz plik ,obrazki”. Na rysunku
znajdz przedmioty, w ktérych nazwach wystepuje litera a . Napisz te wyrazy
pod rysunkiem. Zapisz prace jako obrazki2 .

7. ©) Uruchom program ,Szkota na miar¢” klasa 1, semestr 2. Wykonaj
twiczenia z dziatu Zagadnienie 1. (ekrany: 2., 4.1 6.).
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