Laboratorium Przyszlosci

Wspotczesne technologie odgrywaja coraz wieksza role w procesie edukacji, a jednym z
innowacyjnych narzedzi, ktére moze zrewolucjonizowac sposdéb nauki, jest ClassVR. Platforma
edukacyjna wirtualnej rzeczywistosci (VR) ma potencjat do wzbogacenia i ulepszenia tradycyjnych
metod nauczania poprzez tworzenie interaktywnych doswiadczen edukacyjnych.

Kluczowym aspektem ClassVR jest wykorzystanie technologii wirtualnej rzeczywistosci, ktéra
pozwala uczniom na wejscie w wirtualne swiaty i eksplorowanie réznorodnych tematéw w sposéb
bardziej zaangazowany i interaktywny niz tradycyjne podreczniki czy filmy.

Dzieki goglom VR uczniowie klas VI-VIII mogli przeniesé sie do odlegtych miejsc, odkrywac
historyczne miejsca, eksplorowac przestrzen kosmiczna, badac gtebiny oceanéw. Technologia ta
umozliwia uczniom odkrywanie nowych swiatow i wzbogacanie swojej wiedzy poprzez bezposrednie
doswiadczenie.



